Laskuhaamu ]

Yhteen- ja vahennyslaskua lukualueella O-100.

Tulosta, laminoi ja leikkaa kortit. Peliryhmdn koko 2-4 oppilasta.
Sekoita kortit ja laita ne nurin pdin pinoon.
Pelaajat nostavat kortteja vuorotellen ringissd, pakka keskelld.
Laskukortin lasku luetaan ddneen ja kortin nostaja laskee laskun. Jos vastaus on pelikavereiden
tarkistamana oikein, saa kortin itselleen. Jos lasku menee viidrin, laitetaan kortti pakan pohjalle.
Haamun sattuessa kohdalle, pelaaja menettdd kaikki korttinsa keskelld olevan pakan sen pohjalle.
Hdmdhdkkikortin sattuessa kohdalle, pelaaja liikkuu hdmdhdkin tavoin ovelle ja takaisin.
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